Anleitung zum EisstockschielBen auf Wasserfilm

1. Zahlenschloss mit Gibersandtem Code 6ffnen und Seil herausziehen.
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2. Tir und Klappe 6ffnen. Beim Offnen der Klappe wird
der Strom freigeschaltet.

3. Pumpenmotor links neben der Abwurfflache einschalten.

und nach einigen Minuten im Zulaufbereich am Ende
der Bahn priifen, ob Wasser auf die Bahn lauft.

Ist das nicht der Fall, befindet sich noch Eis in den
Leitungen.

Dann Pumpenmotor unbedingt ausschalten und mit
GieRkannen bewdssern.

4. Wenn das Wasser lauft, die Pfiitzen mit Schieber quer verteilen und gegen das Gefille in
Richtung Kegelhaus schieben.

5. Wenn genligend Wasser auf der Bahn ist und sich vor der Abwurfstelle auf der Bahn eine
grofde Pflitze bildet, Pumpenmotor zwischenzeitlich abstellen.



6. Bei Dunkelheit kann die Bahn beleuchtet werden.

Die Schalter befinden sich im

mﬁthe Kegelhaus links neben der Tur.
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Nach dem Spiel das Licht hier
unbedingt ausschalten.

7. Spielen, indem die kleine Daube auf die Bahn geworfen wird und die Spieler von zwei
Mannschaften die Eisstocke moglichst nahe an der Daube platzieren.
Die ersten Spieler der Mannschaften werfen. Zuerst der Spieler, der die Daube geworfen hat.
Die Mannschaft mit dem von der Daube weiter entfernten Eisstock spielt den
folgenden Eisstock.
Sind alle Eisstocke geworfen, werden die Punkte ermittelt: Der bestplatzierte Eisstock wird
entfernt (1 Punkt), darauf wird der nachste bestplatzierte bestimmt: Ist es ein Eisstock der
gleichen Mannschaft, erhalt sie den 2. Punkt, usw. Ist es ein Eisstock der gegnerischen
Mannschaft, ist der Durchgang beendet.

8. Vor dem Verlassen der Bahn den Schalter
des Pumpenmotors in ,,Aus”-Stellung bringen
und Licht im Kegelhaus abschalten.

9. Nach dem Spiel: Klappe, Tiir und Schloss mit Seil am Kegelhaus schlieRen (Bild 1).



